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Wir testen und evaluieren die Scenario Games App anhand von zwei Szenarien.

Ablauf - 1. Stunde:
1. 5-10 Minuten: Projektvorstellung

2. 5-10 Minuten: Installiere die ,Scenario Games"“ App auf deinem Handy (ggf. in
Partnerarbeit, wenn kein Handy verfligbar)

3. 15 Minuten: Spiele das Szenario ,,EU-Szenario“. Nutze ein Schmierblatt und
notiere dir wichtige Eckdaten aus den Texten (Zahlen, etc.). Achtung: Es gibt
keine Zurlick Moglichkeit!

4. 15 Minuten: Besprechung des Szenarios und der Fragen.

Ablauf - 2. Stunde
5. 10 Minuten: Spiele das zweite Szenario: ,Quiz: Lineare Gleichungen®.

6. 15 Minuten: Beantworte folgende Fragen (stichpunktartig) auf einem neuen Blatt
(wird eingesammelt)

1. Hast du etwas neues bei dem Szenario gelernt?

2. Was hat dir am Szenario und der Szenario gefallen?

3. Was hat dir am Szenario und App nicht gefallen? Sind Bugs aufgetreten?
4

. Kannst du dir vorstellen so ein Szenario als Einsteig oder Abschluss eines
Unterrichtsthemas zu machen?

5. Welches Szenario hat dir besser gefallen?
6. Optional: Allgemeines Feedback

7. 15 Minuten: Allgemeine Diskussionsrunde
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